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Вступление

Ну, прежде всего...

Одной из главных задач Игры, мастера видят сведение виртуализации к минимуму. На нашей игре мы полностью отказались от "чипов", как таковых. Виртуально только нанесение тяжких телесных повреждений и смерть. На Игре не будет: виртуальных денег, виртуальной еды, виртуальных армий и т.д.  

Мы постарались максимально приблизить Игру к средневековым реалиям - страх перед войной, виселицы вдоль дорог, голод, разбой и наконец сама Война. Надеемся, что Игра получится достаточно мрачной (вспомните атмосферу последней книги). 

Игра предполагается на 300-350 человек, будет больше - хорошо, меньше - жаль, но мы справимся... :) Игра заявлена на 4 дня (с 29 июня по 2 июля 2001 года). 

Обратите внимание: На игру делается двойной заезд. До 29 июня заезжают те, кто заявляется в северные государства. Нильфгаард начинает игру 1 июля. 
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