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Монстрология

Корред, чудовище из многочисленного семейства Strigoformes, в зависимости от региона именуемый также корриганом, руттеркином, румпельштыльцем, кренчиком либо месмером. Одно о нем можно сообщить, – вреден до невозможности. Это такой, прямо сказать, дерьмогнусник, такой сучий хвост, что ни о внешности евонной, ни об обычаях писать мы не станем, поскольку истинно говорю вам: жаль слова тратить на эту дрянность.

Physiologus.

1. Бегемот.

33 хита. Живет до –5 хитов (в 0 хитов неподвижен), регенерация – 1 хит в минуту. Иммунен ко всей магии, кроме стихийной и ведьмачих знаков. Иммунен к любому яду. 

Использует следующие виды атак:

Атака лапой (моделируется спец. когтями по 3 на каждой “лапе”) – снятие 5 хитов. 

Спецатак не имеет.

2. Брукса (оборотень).

15 хитов, атакует только в облике летучей мыши. Живет до –5 хитов (в 0 хитов – не может летать, в –2 – неподвижна). Летает невысоко, для выстрелов достижима. Обладает естественной регенерацией 1 хит в 5 минут, но может перекачивать хиты с жертвы в соотношении 1:1 (но не более 15). Иммуна ко всей магии, кроме стихийной и ведьмачих знаков. 

Использует следующие виды атак:

Атака лапой (моделируется кинжалом) – снятие 3 хита.

Укус (моделируется прикосновением руки к шее или, по желанию, слабым укусом) – сразу приводит жертву в состояние 0 хитов.

Спецатака – «крик» - направленное акустическое воздействие (моделируется свистком). Указанная бруксой жертва оглушена (см. Боевые правила). В полете применение спецатаки невозможно. Предельный радиус действия – 10 метров.

3. Василиск.

15 хитов. Живет до –5 хитов (в 0 хитов теряет возможность летать и атаковать хвостом, в –2 – не может двигаться и использовать спецатаку). Регенерация – 1 хит в минуту. Летает невысоко, для выстрелов достижим. Иммунен ко всей магии, кроме стихийной и ведьмачих знаков. Иммунен к любому яду.

Использует следующие виды атак:

Атака лапой (моделируется коротким широким кинжалом) – снятие 5 хитов.

Атака хвостом (моделируется кистенем) – снятие 2 хита.

Спецатака –  дыхание – струя яда (моделируется брызгалкой).  В полете применение спецатаки невозможно. Парализует жертву полностью, без специального лечения паралич не снимается. В полете применение спецатаки невозможно.

4. Виверна (выворотка).

20 хитов. Живет до –5 хитов (в 0 хитов теряет способность летать и использовать спецатаку, в –2 – теряет способность двигаться). Регенерация – 1 хит в минуту. Летает невысоко, для выстрелов достижим. Иммунен ко всей магии, кроме стихийной и ведьмачих знаков. 

Использует следующие атаки:

Атака лапой (моделируется спец. когтями или короткими кинжалами) – снимает 3 хита.

Спецатака – плевок – струя кислоты (моделируется брызгалкой). Снятие – 5 хитов, щитом не блокируется. На месте гибели жертвы остаются только маг. артефакты, все остальное считается уничтоженным. В полете применение спецатаки невозможно.

5. Мантикора (мантихор).

20 хитов. Живет до –5 хитов (в 0 хитов теряет способность летать, в –2 – способность двигаться и использовать спецатаку). Летает, за 10 секунд поднимается на высоту, недостижимую для стрелков. В полете атаковать не может. Регенерация – 1 хит в 5 минут, только при нахождении на поверхности. Иммунен ко всей магии, кроме стихийной и ведьмачих знаков. Иммунен к любым ядам. 

Использует следующие виды атак:

Атака лапой (моделируется  спец. когтями или короткими кинжалами) – снимает 3 хита.

Атака хвостом (моделируется кистенем) – снимает 3 хита.

Спецатака – жало – удар хвостом с впрыскиванием яда (моделируется специфическим криком или свистком перед ударом кистеня). Яд на жале сохраняется до первого результативного попадания. Снятие – от удара хвостом – 1 хит, от яда – паралич на 1 минуту. 

6. Гриффон.

20 хитов. Живет до –5 хитов (в 0 хитов теряет способность летать, в –2 – способность двигаться). Летает, за 10 секунд поднимается на высоту, недостижимую для стрелков. В полете атаковать не может. Регенерация – 1 хит в 5 минут на земле, 1 хит в 10 минут в воздухе. Иммунен ко всей магии, кроме стихийной и ведьмачих знаков.

Использует следующие виды атак:

Атака лапой (моделируется коротким мечом) – снимает 4 хита.

Спецатак не имеет.

7. Гуль.

4 хита. Живет до 0 хитов. Не летает. Undead. Способностью к регенерации не обладает. Иммунен к магии колледжей: “body”, “mind”.

Использует следующие виды атак:

Атака рукой (моделируется рукой :-)) – снимает 2 хита и влечет заражение крови. Раненый гулем человек без оказания квалифицированной медицинской помощи умирает через 1 час. Тело умершего от раны, нанесенной гулем, будучи непохороненным, распространяет миазмы чумы, а сам покойный может стать гулем. 

Спецатак не имеет.
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